
Xamarin Forms mit Apple 2020 
Seit Feb2020 nichts mehr mit Xamarin.IOS gemacht. Deswegen sind etliche Updates erforderlich. 
Aber sehr bequem alles, man muss nur die richtigen Up-date-Tasten drücken, der Rest geht von 
selbst, dauert halt. Auf Mac läuft immer noch nur VS 2017 Community. Mal sehen ob das OK ist. 

Als erstes Mac OS Big Sur (10.15.4)  installiert 

Dann Xcode auf – angeblich - neuste Version 12.1. upgedatet. 

Dann Versuch der Kopplung:  

 

Habs upgedatet, da wohl dann neuste Version: 



 

Und er arbeitet für mich, vom win10 wird MacOS / Mono auf neusten Stand gebracht, keine Aktion 
am Mac erforderlich:  

 

 

 

Nächster Konflikt: 



 

Klar, sollt ihr! 

 

Aber jetzt klemmt es: 

 

 

Da muss ich wohl doch VS 2019 Community auf dem Mac installieren. Nochmal Stunden warten. 
Danach stellt VS fest, dass Xcode nochmal eine Version neuer verfügbar ist mit 12.2, obwohl ich am 
Tag zuvor Xcode 12.1 per Updates geladen hatte. Also im Apple Store jetzt nochmal Update aus 12.2. 

 

Nach Stunden nun dies: 

   

Ich soll den Mac nun downgraden, unfassbar. Also Versuch in Win VS die SDK- Version upzugraden. 

Nach viel Lesen in Blogs wird deutlich gesagt, dass die MS- Leute die Version 14.6. noch nicht im 
Paket drin haben und manuelle Installation ist nicht möglich. Also muss ich den Mac downgraden mit 
allen Risiken (dass es dann nicht zu xcode 12.2. passt oder so).  



 

 

 

Jetzt verbunden 

 

Jetzt fehlt noch Änderung in Info.plist: 

 

Und Eintrag der Apple- ID Information  

 



Nun gibt’s noch die 2 – Stufen Verifikation mit Nummer auf mein IPhone,  

dann das: 

 

Also nach Apple in den developer Account gehen:  

Da konnte ich die neusten Program Licence dann akzeptieren. 

In meinem Accout: 

 

 



 

Dann endlich: 

 

Er hat dabei gleich ein neues Certificate angelegt: 



 

 

Jippieh!!! Es läuft auf meinem iPhone6  


