Start Xamarin.Forms
Da sich zum Zeitpunkt Nov. 2020 nichts Wesentliches gedindert hat, kein Update dieses Dokumentes
2019 erforderlich

Nach Start VS 2019:

Neues Projekt erstellen g seenars »- .
Zuletzt verwendete Projektvorlagen c# ¥ AllePlattformen ~ | Mobil -
£ Windows Forms-App (NET Framework) ~ C# Eé" Mobile App (Xamarin.Forms)

Eine Vorlage fiir mehrere Projekte zum Erstellen von Apps fir iOS und Android mit

= Xamarin und Xamarin.Forms.
£ Windows Forms App (.NET Core) c# '
Cc# Android ios Windows Mobil

Wenn er Xamarin.Forms nicht anbietet, VS schlieRen und im VS- Installer- Programm diese beiden
Blocke nachinstallieren:

@ Entwicklung fiir die universelle Windows-Plattform
B Hiermit erstellen Sie Anwendungen fir die universelle
Windows-Plattform mit C#, VB oder optional C++.

Mobil und Gaming (4)

Q Mobile-Entwicklung mit .NET
Erstellen Sie plattformiibergreifende Anwendungen fiir iOS,
Android oder Windows mithilfe von Xamarin.

Wahl Mitte ,, Alle Plattformen” Rechts: ,,Mobil“

Dann Mobile App(Xamarin.Forms) wahlen und , Weiter”



Neues Projekt konfigurieren

Mobile App (Xamarin.Forms) c# Android 105 Windows  Mobil

Projektname

ort

C:\Users\RT-Labor\source\repos -

Name der Projektmappe )

TestApp2

D Platzieren Sie die Projektmappe und das Projekt im selben Verzeichnis.

Verniinftigen Namen wahlen, dann , Erstellen”

New Cross Platform App - TestApp2

Wahlen Sie eine Vorlage aus:

1 - - - Eine Projektvorlage fir eine neue
o= o= o= Xamarin.Forms-Apps, die keine zusatzlichen

7 DA DJ DJ Beispielseiten oder Beispieldaten umfasst.
b Masterdetails Mit Shell
- Registerkarten
1

Plattform

Android

i0S

Windows (UWP)

OK || Abbrechen

Windows (UWP) anklicken, dann Leer wahlen. > OK

Nach einigen Minuten sieht es dann im Projektmappen-Explorer so aus:



Projektmappen-Explorer

co@B- o IR K-
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+)

fa] Projektmappe "TestApp2" (4 von 4 Projekten)
4 TestApp2
b &t Abhangigkeiten
b I Appxaml
c* Assemblylnfo.cs
b I MainPagexaml
4 [} TestApp2.Android
& Connected Services
M Properties
=B Verweise
Assets
Resources
c* MainActivity.cs
4 [¢] TestApp2.i0S
& Connected Services
M Properties
P =m Verweise
b [@ Ressourcenkataloge
=-B Native Verweise

v vVvwvVvwvvwv

b Resources
b ¢ AppDelegate.cs
[} Entitlements.plist
[ Info.plist
b * Main.cs
4 TestApp2.UWP (Universal Windows)
& Connected Services
M Properties
=0 Verweise
Assets
) App.xaml
) MainPagexaml
Package.appxmanifest

v vVvwvwvVvvw

Im oberen , TestApp2“ befindet sich der gemeinsame Code mit Oberflache und Algorithmen, die drei
unteren Projekte kompilieren dann alles auf die entsprechende Plattform.

Um Android- Apps zu testen empfiehlt sich ein guter Emulator. Man kann eine Menge verschiedener
wahlen:

lestAppZ

PamEe. Dl .

Android Device Manager 6ffnen

Im Android Device Manager (Taste

Offnen.



P i Abhangigkeiten

#l Android Device Manager — a
0.cs
aml
+ Neu ¢ Bearbeiten T eid
Servic
Name Betricbssystiem Prozessor Aroeitsspe  Losung
Pixel 2 Pie 9.0 - API 28 ; 1080 x 1920 -
[] Pie 9.0 - API 28 X86_64 1GB 420 dpi P> Starten E:
Servi¢
Android_Accelerated_x86_Nougat
0 o Nougat 7.1 - API 25 x86 512 M8
catalc
eise
Al id_Accels
D ndroid_Accelerated_x86_Oreo Oreo 81— API 27 X86 512 MB
+ ecs
.plist
VisualStudio_android-23_x86_phone
D st en Marshmallow 6.0 - API 23 x86 512 M8
Mit Neu einen Pie 9.0 erstellen, dann hat man die neueste Handy- Version im Blick
@ New Device * - m] X
Eigenschaft Wert Detalls
disk.dataPartition.size 26 ' disk.dataPartition.size E
fastboot. forceColdBoot O
fastboot. forceFastBoot Data partition size.
hw.accelerometer Default: 0
= hw.arc O . .
Specifies the size of the user data
hw.audioInput partition in bytes. If size is a simple
hw.battery integer, it specifies the size in bytes.

You can also specify the size in
hw.camera.back virtualscene v kilobytes, megabytes, and gigabytes by
appending K, M, or G to size. The

O hugcamers. front emulated N minimum size is 9M and the maximum
hw.cpu.ncore 4 v size is 1023G.
hw.dPad O
Name: | Pixel 2 Pie 90~ API 28 besgps
hw.gpu.mode auto v
Basisgerat: | Pixel 2 (+ hw.keyboard
Prozessol hw.lcd.density 420 v
. ) hw.lcd.height 1920
Betriebssystem: | Pie 9.0 - API 28 ™
hw.lcd.width 1080
Google Alls hw.mainKeys O
Google Play Store
hw.ramSize 1536
hw.sdCard
B ot i v s o 2 o 2 N
| Eigenschaft hinzufigenr | Abbrechen | | Erstellen
Dann den Pixel_2_ pie wahlen und Run- Taste klicken:
Analysieren  Extras  Erweiterungen  Fenster  Hilfe Suchen (Strg+Q) pe) TestAp}

TestApp2.Android ~ P pixel_2_pie_9_0_api_28 (Android 9.0 - API 28) ~ | M =

9.0_ ‘Dam(E

P pixel_2_pie_9_0_api_28 (Android 9.0 - AP 28)

Android_Accelerated_x86_Nougat (Android 7.1 - API 25)
pixel_2_pie_9_0_api_28 (Android 9.0 - AP| 28)

Nicht unterstitzte Gerate

Android-Emulator erstellen...

Nach etwas Ladezeit:



751 & 0 & >

Eventuell missen entsprechende Android- SDKs im Android-SDK- Manager nachinstalliert werden.



