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Start App Cross Platform 
Da sich zum Zeitpunkt Nov. 2020 nichts Wesentliches geändert hat, kein Update dieses Dokumentes 
2019 erforderlich 

Dieses Dokument beschreibt die Schritte zum Testen eines PC, ob damit sicher die Cross-Platform- 
Entwicklung von Xamarin unter Visual Studio (2019 oder neuer) lauffähig ist. Installationshinweise 
findet man im Dokument „Start Xamarin.Forms 2019.pdf“. Ein Android Emulator sollten installiert 
sein oder man hat sein eigenes Android- Handy per USB angeschlossen. Getestet wird die Umgebung 
mit einem kleinen Projekt namens Reuter, die anschließend kurz beschrieben wird. Wenn das ohne 
Fehler läuft, kann der Teil der Vorlesung beginnen.  

Als erstes Projekt habe ich eine App entwickelt, mit der man nach Eingabe von zwei Zahlen Tu und Tg 
die Daten eines 2PT1- Modelles berechnen kann. Was wird dort realisiert: Einfügen von vorhandenen 
C# - Funktionen, Ein- und Ausgabe und Konvertierung von Fließkommazahlen. Das normale 
Windows- Modul ist in Windfc# unter Menü „Identifikation Reuter“ enthalten. Ich habe dort 
praktisch zwei in Windfc# und Regc# benutzte vorhandene C# -Funktionen importiert 

Hier ein Screenshot aus Windfc# (Kurvendiagramm wird noch nicht dargestellt) 

 

Man benötigt für das UI (User Interface) also zwei Textfelder für die beiden Zahlen mit Beschriftung, 
dann ein Button, mit dem die Berechnung ausgelöst wird und drei Textfelder zur Ausgabe.  

Zusätzlich werden wir feststellen, dass es auch hierbei eine Schwierigkeit mit dem Dezimaltrenner 
gibt, die wiederum ganz easy mit meinem Dezimaltrennertrick gelöst werden kann. Man kann nun 
die Module aus WindfC# fast absolut unverändert übernehmen. Nur da ich in beiden Modulen noch 
bei gewissen Falscheingaben eine Meldung mit ShowMessage() herausgebe, geht dies natürlich nicht 
so. Dieses muss neu gelöst werden. Zunächst habe ich die Fehlermeldungen einfach ersatzlos 
gestrichen. Bei Falscheingabe oder keiner korrekten Dezimalzahl macht dann der Algorithmus mit 
alten Zahlen weiter. Der Rest kommt als Framework aus der Standard-Vorlage von Visual Studio. Wie 
man diese Seite dort einbaut folgt jetzt: 

Die Module aus WindfC# sind als Snippets in der Datei „Dezimaltrenner.txt“ und „ReuterCode.txt“ 
verfügbar. 

Start mit folgender Vorlage: 
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Dann leere Vorlage und Windows (UWP) anwählen: 
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Im Projektmappenexplorer erkennt man nun vier Projekte: Das gemeinsame für alle Plattformen 
AppReuter2019, in der der gemeinsame Code entwickelt wird, und dann die davon abhängigen drei 
weiteren Projekte für Android, IOS und UWP.  

Füge folgende neue” Inhaltsseite C#” zum Projekt AppReuter2019 hinzu: “Page1.cs” 

 

Ergebnis: 
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Ändere in  App.xaml.cs   MainPage in Page1: 

 

Erster Test: 

 

Testen Sie auf alle angeschlossenen Geräte.  

Nun wird die Seite Page1 manuell stückweise ergänzt mit den Komponenten für die Texteingabe, den 
Button und die Textausgabe, so dass am Ende folgender Code herauskommt: 

Achten Sie auf die Positionen beim Einfügen: Die fünf Deklarationen direkt in die Klasse class. Alle 
Instanziierungen in den Konstruktor. Zunächst ohne button.clicked: 
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Nach Start kann man schon Eingaben machen, es passiert halt noch nichts. 

Jetzt die erste Funktion, Einlesen, Konvertieren in double, dann Ausgabe: 

Zunächst die Event- Funktion erzeugen: Hinter „button.“ erscheinen dann alle möglichen 
Eigenschaften, Events und Methoden, Events dann mit dem Blitz. Clicked auswählen, dann hinter += 
Hilfe benutzen: 

  

Dann wird automatisch mit der Tab- Taste der Click- Event erzeugt: 

 

Dort erstmal das Konvertieren ergänzen, wie in C# gelernt: 

       private void Button_Clicked(object sender, EventArgs e) 
        { 
            double a1 = Convert.ToDouble(entryTu.Text); 
            double a2 = Convert.ToDouble(entryTg.Text); 
            labOutT1.Text = a1.ToString(); 
            labOutT2.Text = a2.ToString("f2"); 
        } 
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Man erkennt, dass hier wieder die Punkt / Komma- Problematik auftritt. Bei meinem deutschen 
Android ist Komma Dezimaltrenner, bei dem Emulator ist es der Punkt. Also auch hier könnte man 
wieder meine Lösung direkt verwenden: 

Also Einfügen des Snippets „Dezimaltrenner.txt“ innerhalb der Klasse neben Konstruktor: 

 

Ändern in Button_Clicked: 

 

Jetzt funktioniert es. 

Nun noch die Reuter-funktion ergänzen aus ReuterCode.txt und in Button_Clicked: 

            Reuterident(a1, a2, ref t1, ref t2, ref td); 
            labOutT1.Text = "T1= " + t1.ToString("f6"); 
            labOutT2.Text = "T2= " + t2.ToString("f6"); 
            labOutTd.Text = "Td= " + td.ToString("f6"); 

 

 

Zuerst Android 

Nach Selektieren von Android Projekt und Zielsystem: 

 

 

Nach Anstecken per USB von meinem Sony sieht es dann z.B. so aus: 
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UWP-App 

Nun die UWP- App. Stop der Emulation mit der Stop- Taste, nicht mit Close des Emulators. So 
vermeidet man das zeitraubende Neustarten der Emulatoren. 

                                                      

Also: nicht da schließen,           sondern dort schließen. 

Selektiere das UWP- Project und den Lokalen Computer unter Win10-PC: 

 

Dann sieht es so aus: 

 

In der Vorlesung zeige ich auch die Verbindung zum RaspBerry PI, auch das funktioniert. 

Stand 30.11.2020 Bayerlein 


