
Start Xamarin.Forms 
Da sich zum Zeitpunkt Nov. 2020 nichts Wesentliches geändert hat, kein Update dieses Dokumentes 
2019 erforderlich 

Nach Start VS 2019: 

 

Wenn er Xamarin.Forms nicht anbietet, VS schließen und im VS- Installer- Programm diese beiden 
Blöcke nachinstallieren: 

 

Wahl Mitte „Alle Plattformen“ Rechts: „Mobil“ 

Dann Mobile App(Xamarin.Forms) wählen und „Weiter“ 



 

Vernünftigen Namen wählen, dann „Erstellen“  

 

 

Windows (UWP) anklicken, dann Leer wählen.  OK 

Nach einigen Minuten sieht es dann im Projektmappen-Explorer so aus: 



 

Im oberen „TestApp2“ befindet sich der gemeinsame Code mit Oberfläche und Algorithmen, die drei 
unteren Projekte kompilieren dann alles auf die entsprechende Plattform. 

Um Android- Apps zu testen empfiehlt sich ein guter Emulator. Man kann eine Menge verschiedener 
wählen:  

Im Android Device Manager (Taste   

 

 

Öffnen. 



 

 

Mit Neu einen Pie 9.0 erstellen, dann hat man die neueste Handy- Version im Blick 

 

Dann den Pixel_2_pie wählen und Run- Taste klicken: 

 

Nach etwas Ladezeit: 



 

 

Eventuell müssen entsprechende Android- SDKs im Android-SDK- Manager nachinstalliert werden. 

 

 


