Start App Cross Platform

Da sich zum Zeitpunkt Nov. 2020 nichts Wesentliches gedindert hat, kein Update dieses Dokumentes
2019 erforderlich

Dieses Dokument beschreibt die Schritte zum Testen eines PC, ob damit sicher die Cross-Platform-
Entwicklung von Xamarin unter Visual Studio (2019 oder neuer) lauffdhig ist. Installationshinweise
findet man im Dokument ,,Start Xamarin.Forms 2019.pdf“. Ein Android Emulator sollten installiert
sein oder man hat sein eigenes Android- Handy per USB angeschlossen. Getestet wird die Umgebung
mit einem kleinen Projekt namens Reuter, die anschliefend kurz beschrieben wird. Wenn das ohne
Fehler |auft, kann der Teil der Vorlesung beginnen.

Als erstes Projekt habe ich eine App entwickelt, mit der man nach Eingabe von zwei Zahlen Tu und Tg
die Daten eines 2PT1- Modelles berechnen kann. Was wird dort realisiert: Einfligen von vorhandenen
C# - Funktionen, Ein- und Ausgabe und Konvertierung von FlieBkommazahlen. Das normale
Windows- Modul ist in Windfc# unter Meni ,,Identifikation Reuter” enthalten. Ich habe dort
praktisch zwei in Windfc# und Regc# benutzte vorhandene C# -Funktionen importiert

Hier ein Screenshot aus Windfc# (Kurvendiagramm wird noch nicht dargestellt)
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Man benétigt fiir das Ul (User Interface) also zwei Textfelder fir die beiden Zahlen mit Beschriftung,
dann ein Button, mit dem die Berechnung ausgel6st wird und drei Textfelder zur Ausgabe.

Zusatzlich werden wir feststellen, dass es auch hierbei eine Schwierigkeit mit dem Dezimaltrenner
gibt, die wiederum ganz easy mit meinem Dezimaltrennertrick geldst werden kann. Man kann nun
die Module aus WindfC# fast absolut unverdandert tibernehmen. Nur da ich in beiden Modulen noch
bei gewissen Falscheingaben eine Meldung mit ShowMessage() herausgebe, geht dies natlrlich nicht
so. Dieses muss neu geldst werden. Zundchst habe ich die Fehlermeldungen einfach ersatzlos
gestrichen. Bei Falscheingabe oder keiner korrekten Dezimalzahl macht dann der Algorithmus mit
alten Zahlen weiter. Der Rest kommt als Framework aus der Standard-Vorlage von Visual Studio. Wie
man diese Seite dort einbaut folgt jetzt:

Die Module aus WindfC# sind als Snippets in der Datei ,Dezimaltrenner.txt“ und , ReuterCode.txt”
verfligbar.

Start mit folgender Vorlage:
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Eine Liste d letzt v ndeten Vorl vird hi
a::‘geez':iget SR Ve Agenmrtier n c!‘ Klazsenbibliothek (Universelle Windaws-Plattform) =
& Ein Projekt zum Erstellen einer verwaltetan Klassenbibliothek (ll) fir UWP-Apps.
* Windows Biblisthek UWPF
mmCt Mobile App (Xamarin Forms)
nis Eine Vorlage fiir mehrare Prejekte zum Erstellen von Apps fiir i0S und Android mit
¥amarin und Xamarin.Forms.
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[,-.,‘:" Andraid-App (amarin)
kJ Projektvoriagen zur Erstellung von Apps fur Android-Smartphones und -Tablats mit
Xarmarin.
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E?’ i05-App (Xamarin)
ol Projektvoriagen fir die Erstellung von 105-Apps fiir iPhone und iPad mit Xamarin.
c¥ i0s Maobil
Q':" Android Wear-App (Xarmarin)
Ein Projekt zum Erstellen einer Android Wear-App mit Xamarin.
cx Andraid Mahil
-
Zurick ‘ | Weiter
Mobile App (Xamarin.Forms) ¢  Android  i0S  Windows  Mobil
Projektname
AppReuter2019
Ort
v

C:\Users\bay\source\repos

Name der Projektmappe @

AppReuter2019

|:| Platzieren Sie die Projektmappe und das Projekt im selben Verzeichnis.

Dann leere Vorlage und Windows (UWP) anwahlen:
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New Cross Platform App - AppReuter2019 X

Wahlen Sie eine Vorlage aus:

—— —— —Ct Eine Projektvorlage fiir eine neue
DEI Dg DE Xamarin.Forms-Apps, die keine zuséatzlichen
Beispielseiten oder Beispieldaten umfasst.
Masterdetails Mit Shell
Registerkarten

Plattform
Android
[v]ios

Windows (UWP)

| OK | ‘ Abbrechen

Im Projektmappenexplorer erkennt man nun vier Projekte: Das gemeinsame fiir alle Plattformen
AppReuter2019, in der der gemeinsame Code entwickelt wird, und dann die davon abhangigen drei
weiteren Projekte fiir Android, 10S und UWP.

Flge folgende neue” Inhaltsseite C#” zum Projekt AppReuter2019 hinzu: “Pagel.cs”

Neues Element hinzufligen - AppReuter2019 ? X
4 |nstalliert Sortieren nach: | Standard ~| if = Suchen (Ctrl+E)
4 Vi #- . Vi T
Visual C#-Elemente I—j Inhaltsansicht Visual C#-Elemente Typ: Visual C#-Elemente
i <>
Allgemein i Eine Seite zum Anzeigen von Inhalt mit
Code .';J Inhaltsansicht (C#) Visual C#-Elemente C#.
Daten
Windows Forms I—j Inhaltsseite Visual C#-Elemente
WPF L
(>
.NET Core ‘l:] Inhaltsseite (C#) Visual C#-Elemente
Xamarin.Forms
I_j Listenansichtsseite Visual C#-Elemente
b Online <m>
I_j Master/Detail-Seite Visual C#-Elemente
<m>
I_j Registerkartenseite Visual C#-Elemente
<m>
I—j Ansichtszelle Visual C#-Elemente
<m>

Ergebnis:

Start Reuter App Cross Platform 2019.docx



Projektmappen-Explorer v I X
@E- o-5sd@ =
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+) ol

%] Projektmappe "AppReuter2019" (4 von 4 Projekten)
4 AppReuter2019
> ' Abhédngigkeiten
> L) Appxaml
C# Assemblylnfo.cs
> ) MainPage.xaml
|D C* Pagel.cs
> [# AppReuter2019.Android
> [£] AppReuter2019.i0S
b AppReuter2019.UWP (Universal Windows)

Andere in App.xaml.cs MainPage in Pagel:

fetAppReuter2019 _ ] » - j'm"‘AppReuterZO
e RN“im'—M_.{M_:A;A’_ﬂ.;.éngig{e‘zﬁ;" AnrRetter204NAnDRETteT2 B4 AT T*ar

2 using Xamarin.Forms;

3 using Xamarin.Forms.Xaml;

F L

5 -Inamespace AppReuter2019

6 {

7 Verweise
7 = public partial class App : Application
8 {
3 Verweise

9 = public App()

10 {

14 InitializeComponent();

12

13 ¢ MainPage =|new Pagel();|

14 }

15 I

0 Verweise

Erster Test:

Content = new StacklLayout

{
Children = {

new Label { Text = "Welcome to Bay Xamarin.Forms 2019!" }

}
15

Testen Sie auf alle angeschlossenen Gerite.

Nun wird die Seite Pagel manuell stlickweise ergdanzt mit den Komponenten fiir die Texteingabe, den
Button und die Textausgabe, so dass am Ende folgender Code herauskommt:

Achten Sie auf die Positionen beim Einfligen: Die fiinf Deklarationen direkt in die Klasse class. Alle

Instanziierungen in den Konstruktor. Zunachst ohne button.clicked:
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8 -Inamespace AppReuter2019 47 = entryTg = new Entry

9 { 48 {
4 . 49 Text = "@"
10 =) public class Pagel : ContentPage 50 1
12 ! : 1 51 = 1abOutT1l = new Label
12 entryTu; = {
33 / entryTg; 2
14 1abOutT1; 53 Text = "T1= ",
15 labOutT2; 54 FontSize = 15.0
16 Label labOutTd; 55 ) [
= blic pazel 56 = 1abOutT2 = new Label
‘, ?u ic Pagel() 57 {
19 58 Text = "T2=",
20 // Create the Button and attach Clicked handler. 59 FontSize = 15.0
21 = Button button = new Button 60 1
22 { 61 = 1abOutTd = new Label
23 Text = "Berechne Reuter-Identifikation", 62 {
24 BorderColor = Color.Yellow, 63 Text = "Td=",
25 BackgroundColor = Color.Yellow 64 FontSize = 15.0
26 1 t_ .
27 //buttonsClicked += OnButtonClicked; o e
28 = Label LabTitle = new Label 66
29 { 67 // Assemble the page.
30 Text = "App zur Reuteridentifikation”, 68 = this.Content = new StacklLayout
1 FontSize = 20.0 69
g 70 = Children =
= Label labInTu = new Label 24
7 {
¢ g i 7 LabTitle,
Text = "Eingabe Tu:", =
FontSize = 15.0 B labInTu,
jH 74 entryTu,
S Label labInTg = new Label 75 labInTg,
{ 76 entryTg,
40 Text = "Eingabe Tg:", 77 button,
41 FontSize = 15.0 78 1abOutT1,
i };t . ; 79 1aboutT2,
a5 = entryTu = new Entry
an c Y % 80 labOutTd,
45 Text = "@" 51 }
46 b 82 }s

Nach Start kann man schon Eingaben machen, es passiert halt noch nichts.
Jetzt die erste Funktion, Einlesen, Konvertieren in double, dann Ausgabe:

Zunéchst die Event- Funktion erzeugen: Hinter ,button.” erscheinen dann alle méglichen
Eigenschaften, Events und Methoden, Events dann mit dem Blitz. Clicked auswahlen, dann hinter +=
Hilfe benutzen:

—

button.Clicked +%

Label LabTitle =

vamw mAARAAA Button_Clicked; (Zum Einfdgen TAB-TASTE driicken) ’

Dann wird automatisch mit der Tab- Taste der Click- Event erzeugt:

private void Button_Clicked(object sender, EventArgs e)

{

throw new NotImplementedException();

Dort erstmal das Konvertieren erganzen, wie in C# gelernt:

private void Button_Clicked(object sender, EventArgs e)
{
double al = Convert.ToDouble(entryTu.Text);
double a2 = Convert.ToDouble(entryTg.Text);
labOutT1.Text = al.ToString();
labOutT2.Text = a2.ToString("f2");
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Man erkennt, dass hier wieder die Punkt / Komma- Problematik auftritt. Bei meinem deutschen
Android ist Komma Dezimaltrenner, bei dem Emulator ist es der Punkt. Also auch hier konnte man
wieder meine Losung direkt verwenden:

Also Einfligen des Snippets ,Dezimaltrenner.txt” innerhalb der Klasse neben Konstruktor:

91 bl

92 public char comF, comR; // to correct Comma- / point problem comF : wrong separator
93 + [ comR : correct separator ]

96

97

98 + public void ConvertToDouble(string text, ref double nb)D

151

152 }

Andern in Button_Clicked:

double al
double a2

@; ConvertToDouble(entryTu.Text,ref al);
@; ConvertToDouble(entryTg.Text,ref a2);

Jetzt funktioniert es.

Nun noch die Reuter-funktion erganzen aus ReuterCode.txt und in Button_Clicked:
Reuterident(al, a2, ref ti1, ref t2, ref td);
labOutT1l.Text = "Tl= " + t1.ToString("f6");

labOutT2.Text = "T2= " + t2.ToString("f6");
labOutTd.Text = "Td= " + td.ToString("f6");

Zuerst Android

Nach Selektieren von Android Projekt und Zielsystem:

Analysieren  Extras  Erweiterungen  Fenster Hilfe Suchen (Strg+Q) po
~| AppReuter2019.Android - | P pixel_3_pie_9_0_api_28 (Android 9.0- API 28) « | 57 _ i [
952 & @ vin
App zur Reuteridentifikation
Eingabe Tu:
01
Eingabe Tg: Tu I:] Tu/Tg
0 Tg

Fip)=K/(1+pT1)1+pT2)
BERECHNE REUTER-IDENTIFIKATION

T1=0.929800 T Delay
T2= 0557800 12 05578

Td=0.800000

Nach Anstecken per USB von meinem Sony sieht es dann z.B. so aus:

» P Sony H8216 (Android 9.0 - AP128) ~ | 5
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+ 4 B100%

UWP-App

Nun die UWP- App. Stop der Emulation mit der Stop- Taste, nicht mit Close des Emulators. So
vermeidet man das zeitraubende Neustarten der Emulatoren.

- md
Also: nicht da schliefRen, sondern dort schlieRen.

Selektiere das UWP- Project und den Lokalen Computer unter Win10-PC:

AppReuter2019.UWP (Universal Wit~ P Lokaler Computer ~

Dann sieht es so aus:

% AppReuter2019.UWP — O X

pp zur Reuteridentifikatom———

. Eingabe Tu:
01 |

Berechne Reuter-Identifikation

04
T1=0.929800

T2=0.557800
Td= 0.800000

In der Vorlesung zeige ich auch die Verbindung zum RaspBerry PI, auch das funktioniert.

Stand 30.11.2020 Bayerlein
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