Erganzungen Xamarin final WS 2020/21
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Finale App mit MasterDetail und alles drin

In Moodle ist eine Zip-Datei ,,AppBayFinal 2019V4.zip“ zu finden, die alle Source, das komplette
Projekt, jedoch ohne obj und bin-Ordner enthalt.

Diese Datei enthalt ein eigenes Icon, die Masterseite ist in der Gestaltung etwas variabler (Mit
Template mit Schrift und Hintergrundfarbe frei wahlbar) hat einen Back- Button bei Android und ios.
Mal ansehen und ausprobieren. Eine ausfihrlichere Dokumentation kénnen Sie auf meiner privaten
Homepage finden: http://www.joergbayerlein.de/?page id=359

Android Emulator:
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iPad 6: (auch da bleibt der Master immer sichtbar, immer full screen)
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Alert Box Demo

Klick macht ne AlertBox UWP

UWP auf Raspberry Pi:
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Im Gegensatz zum UWP auf Win10 verschwindet die Seite Master nun. Deshalb musste ich auf jeder
Seite einen Riicksprung einbauen, weil die Back- Taste bei UWP ja auf unsichtbar geschaltet wird. Ich
habe noch keine Moglichkeit gefunden, abzufragen ob Anwendung auf UWP WIN10 oder UWP WIN
IOT lauft. Wird in Device nicht angeboten. Wenn man auf den Titel tapped, dann wird die
Masterseite nun wieder angezeigt.

MacOS:
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ixample.Mac File Edit Format View Window Help

utip @ © @
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l‘nlxt.clicked += But_Clicked;
switch (Device.RuntimePlatform)

case Device.UWP: but.Text += " UWP";break;

case Device.i0S: but.Text += " i0S";break;

case Device.Android: but.Text += " Android";break;

case Device.mac0S: but.Text += " Mac0S !!!"; break;
| H

butback = new Image

| & AertBoxDemo |}

Klick macht ne AlertBox MacOS !!!

Was auffallt: In Simple Gestures ist die vertikale Mausbewegung genau anders herum. Aber man
kann Device.macOS abfragen und das korrigieren. Auch im Mac bleibt Masterseite dauernd an.
GroRe aber dynamisch.

Rasp mit Win loT

Hat man das Betriebssystem Win loT (Internet of Things) auf dem Raspberry installiert, so lassen sich
die UWP- Apps unverandert abspielen. Wenn der Rasp mit einem Touch screen verbunden ist, so ist
der Betrieb sofort auch mit touch moglich.

Unsere Wahl des Displays mit Auflésung 1024 * 600 Pixel (ca. 84 €):

https://www.waveshare.com/wiki/10.linch HDMI LCD (H) (with case)

Die Installation wird im Netz ausfihrlich beschrieben, so dass ich hier nicht ndher darauf eingehen
will. Es liegt auch von Herrn Stuhr ein pdf mit Screenshot vor (Inbetriebnahme Raspberry Pi mit
Windows10 IOT ES.pdf). Die Displayauflosung wird nicht in Win loT angeboten, so dass hier die
Einstellung beschrieben wird, falls nicht schon geschehen:
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Am Arbeitsplatz PC den Raspi als zusatzliches Laufwerk anmelden: \\<IP-Nummer>\c$ mit neuen
Anmeldeinformationen. Dann kann man dort auf das Dateisystem zugreifen. Dies geht aber auch,
wenn man die SD- Card per Leser an seinem Desktop anschliefSt. Dort die Datei

\EFIESP\config.txt suchen und 6ffnen:

In der letzten Zeile " hdmi_cvt 1024 600 60 6 0 0 0 # Add custom aa x bb resolution (group 2 mode
87) " in die entsprechend neue Auflosung (hier gelb) dndern und abspeichern.

Beim Start muss das Display an sein bevor der Raspi gebootet wird. Sonst startet Raspi mit 640 * 480
und das sieht doof aus.

Startet man direkt die in der Vorlesung besprochene FormsGalleryBay, und wahlt im Studio den ARM
— Prozessor mit RemoteComputer, so wird dieses App in Raspi gleich gestartet.

ARM * FormsGalleryBay.UWP (Universal W~ P Remotecomputer ~ | 5

Beim ersten Mal muss bei Remotecomputer die IP- Nummer des Raspi eingegeben oder gewahlt
werden, dann merkt Studio sich dieses.

Es gibt bei FormsGalleryBay aber eine Schwierigkeit: Wenn man eine der Beispielseiten gewahlt hat,
dann gibt es kein Zurlick mehr auf die Navigationsseite, da es keine Zurlicktaste gibt. Diese musste
zunachst im Programm noch erganzt werden. Deswegen besser AppBayFinal2019 installieren. Dort
ist es mit der MasterDetail- Navigation einfacher, da dort das Display so aufgeteilt ist, dass links die
Masterseite und rechts die gewahlte Detailseite gleichzeitig angezeigt werden.

Nutzlich in diesem Zusammenhang ist das Microsoft Toolprogramm Win iot Dashboard. Damit ldsst
sich die Funktion des Raspberry gut fernsteuern. Screen:

t loT Dashboard — a X

I B Meina Garbts Meine Gerate
H Neues Gerat einrichten

s & Mit Azure verbinden

€

e $£= Einige Beispiele ausprobieren

3

e

€

8 R Anmelden 0 Gerate gefunden

A Sie finden Ihr Gerat nicht?

@ Einstellungen

Dependency Service

Werden jetzt Funktionen benutzt, die nur in einzelnen Platformen zur Verfligung stehen oder
unterschiedliche APl haben (z.B. Maps, Geolocation etc), dann gibt es mit DependencyService eine
Moglichkeit, diese von dem Ul- Projekt anzusprechen.

Grundlegendes Problem dabei ist: Das Ul -Projekt wird als erstes kompiliert und als DLL den anderen
drei Platformprojekten zur Verfligung gestellt. Von UWP z.B. werden dann die einzelnen
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Programmteile wie z.B. Button_Click- Events einfach verfligbar. Das UWP — Projekt weil} ja, welche
Stellen in der Ul- DLL angesprungen werden muissen.

Umgekehrt ist es aber ohne Weiteres nicht moglich, dass Programmteile aus dem Ul- Projekt auf
UWP- Funktionen zugreifen kdnnen, da beim Ul- Kompilieren die anderen Projekte ja noch nicht
existieren.

Dazu muss ein Interface fiir diese ,Rlickwartsspriinge” definiert werden. Dies soll am Beispiel von
I2C- Bus dhnlichen— Befehlen gezeigt werden, die im Raspi im UWP- Projekt ausgefiihrt werden. Die
Klassen fiir 12C gibt es natlrlich nur im UWP- Projekt, nicht dagegen fiir Android und IOS.

Also kann die 12C- Schnittstelle nur im UWP- Projekt angesprochen werden. Bedient werden soll sie
aber im Ul. Das kann z.B. eine Taste sein, die aus einen Spannungswert schreibt und einen neuen
Wert (z.B. von ADC gemessen) mit read zurilickgibt. Dann muss das Ul-Projekt auf die Schnittstelle
des DA- Wandlers zugreifen kdnnen. Das geht dann so:

Im Ul- Projekt wird ein Interface parallel zur Klasse der Seite definiert:
public interface IReadWrite
{

void write(int i);
int read();

In i steht eine Nummer, die zum UWP Projekt geschrieben wird, mit Read kann man eine Nummer
aus dem UWP-Projekt lesen:

In einer Click- function eines Buttons z.B.:
var Frei = DependencyService.Get<IReadWrite>();
Frei.write(1234);

int a = Frei.read();
lab.Text = a.ToString();

Im UWP - Projekt:

Dort z.B. in der schon vorhandenen MainPage.Xaml.cs:

Direkt nach den Using- Anweisungen aulRerhalb des Namespace muss stehen:
[assembly: Xamarin.Forms.Dependency(typeof(TestRaspiI2c.UWP.ReadWrite))]
Wobei der gelb markierte Text natirlich der Projektname des UWP-Projektes sein muss.
Dann parallel zur Klasse der Seite, also direkt im Namespace :

public class ReadWrite:IReadWrite

{
int x = 0;
public void write(int a)
{

X = a * a;

}

public int read()
{

return Xx;
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¥
Zusammengefasst sieht der Code dann per Screenshot so aus: Zunachst das Ul- Projekt:

public partial class MainPage : ContentPage
{

Button DAC;

Label lab;

public MainPage()

{
InitializeComponent();
DAC = new Button
{
Text = "click to write to DAC"
b
DAC.Clicked += DAC_Clicked;
lab = new Label
{
Text = "Not clicked”,
FontSize = 3@
b
Content = new StacklLayout
{
Children =
{
DAC, lab
¥
b
}

private void DAC_Clicked(object sender, EventArgs e)

{
var Frei = DependencyService.Get<IReadWrite>();
Frei.write(1234);
int a = Frei.read();
lab.Text = a.ToString();
}

Dann im UWP- Projekt:
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public class ReadWrite:IReadWrite

{

int x = @;

public void write(int a)

{

X =a* a;

}

public int read()
{

return x;
}
¥

Soll das Ul auch auf Android oder iOS laufen (was nattrlich bei 12C- Interface sinnlos ist), dann
miissen dort ebensolche Interface bereitgestellt werden. Die kdnnen dann Android- oder iOS
spezifische APl aufrufen.

Z.B. in Android in MainActivity.cs :

[assembly: Xamarin.Forms.Dependency(typeof(TestRaspiI2c.Droid.ReadWrite))]

public class ReadWrite : IReadWrite

{
int x = 0;
public void write(int a)
{
X =a * 2;
}
public int read()
{
return Xx;
}
¥

Macht man in Android nichts, so wird zwar kompiliert, bei Klick auf Taste gibt es Abbruch. In iOS das
Gleiche in Main.cs.

Ein ausfiihrliches Beispiel einer Anwendung dieser Methode findet man in der Bachelorarbeit von
Herrn Gu Qiwen, siehe http://www.joergbayerlein.de/?page id=432 Dort wird eine App vorgestellt,
in der ein Raspberry eine AD- I12C- Karte ansteuert und die Daten in einer anderen App angezeigt und
verdandert werden kdnnen.

Iphone, Ipad

Man bendétigt einen Mac mit installiertem Xcode und Visual Studio for Mac, beide immer auf dem
neusten Stand. Dann muss er im gleichen Netzwerk vom Entwicklungs-PC, auf dem das Cross- Projekt
lauft, angemeldet sein und liber die IP erreichbar sein. Wir haben einen Mac Mini angeschafft, der
flr diese Zwecke vollkommen ausreicht.

Wahlt man das iOS- Projekt an, so wird zunachst eine Verbindung zu diesem MAC gesucht, um diesen
zu ,pairen”. Am besten gebe man direkt die IP- Nummer des MAC an:
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) Mit Mac koppeln ? X
Select a Mac: jo
Sl =

g xamarin’'s Mac mini
192.168.178.117

g 192.168.0.107
192.168.0.107

Das Symbol © Zeigt eine geglickte Verbindung an. Wenn es Versionskonflikte gibt, werden
automatisch die entsprechenden Packages von Visual Studio geladen. Wenn allerding das
Betriebssystem auf dem MAC sowie XCODE nicht aktuell sind, muss man auf dem MAC aktualisieren
Uber den Apple- Store, weshalb dann natdrlich ein Apple- Account notwendig ist.

Dieses Fenster bekommt man direkt mit der Taste

tieren  Fenster  Hilfe \

e~ | A D ABD® . BO S in e

Paired to Mac - 192.168.178.117 (Connected)

Page1l ~1® Ppa

Nach Anwahl des ios Projektes kann man dann aus einer Vielzahl von Iphone — Emulatoren wahlen,
z.B. iPhone 8 i0S 13.1, die dann zu meiner Verbliiffung auf dem PC und nicht auf dem MAC laufen.
Man benétigt praktisch beim MAC dann keine weiteren Aktionen und man kann den Bildschirm
ausmachen. Es gibt auch dort keine angezeigten Aktionen. Er darf bloB nicht in den Ruhemodus
schalten, dann geht nichts mehr.

Angebot an Simulatoren bis 15.11.2019: Ab 15.11.2019 mit iOS 13 nur Iphone ab 8
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wuggen Team  Extras  Architektur Test  Analysieren Fenster |
iPhone ~ AppBayFinal2018V2.i05 ~ P Gerat ~ 5
- P Gert .
v Gerat nal2:
. iPad (5th generation) i0S 12.1
kstv iPad (6th generation) i0S 12,1
listv iPad Air 2i0S 12.1
¢ iPad Air i0S 12.1
T iPad Pro (10.5-inch) iOS 12.1
" iPad Pro (11-inch) iOS 121
q iPad Pro (12.9-inch) (2nd generation) iOS 12.1 _
{ iPad Pro (12.9-inch) (3rd generation) iOS 12.1
iPad Pro (12.9-inch) i0S 121 EssentialsDemo.i0S ~ P iPhone8i0513.2 ~ -
iPad Pro (9.7-inch) iOS 12.1 ‘ > iPhone 8106 13.2 |
iPhone 55 i0S 12.1
} iPhone 6 i0S 12.1 Gerat
b iPhone 6 Plus iOS 12.1 iPad (Tth generation) i05 13.2
| iPhonefsios 121 iPad Air (3rd generation) i0S 13.2
if (0 iPhone 6s Plus iOS 12.1 X i h
: iPhone 7 i0S 12.1 iPad Pro (11-inch) i05 13.2
iPhone 7 Plus iOS 12.1 iPad Pro (12.9-inch) (3rd generation) i05 13.2
JMewes | iPhone 8i0S 121 iPad Pro (9.7-inch) i0S 13.2
iPhone 8 Plus i0S 12.1 iPhone 1105 13.2
iPhone SE iOS 12.1 ) )
(SW“ iPhone X i0S 12.1 iPhone 11 Pro i0513.2
c iPhone XR i0S 12.1 iPhone 11 Pro Max i05 13.2
d  (PhoneXSios 124 v iPhone8i0S 13.2
c iPhone XS Max iOS 121
iPhone 8 Plus i05 13.2

Unser Projekt sieht dann z.B. so aus:

iPhone 8i0S 12.1
O a (0]
M4sterDetailPdge

Reuter

Fetch Data
Gesture Demo
vert scroll
ohne scroll
Alert

both scroll

Pic Tap

Trans etc

Color Changer

Layout Options

Simple Gestures

Scale to fit v
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Wichtig bei jedem neuen Projekt: in info.plist muss eine glltige Referenz auf die Bundle-ID stehen.
Im Labor heiRt die statt .company. nun .bay.

Info.plist* + X [UEGLELESEL NG MainPage.x4

Anwendung Visuelle Assets Funktionen

Anwendungsname: TestRaspil2c

Bundle-ID: .com.bay.TestRaspiIZC

Man erkennt eine Uberlappung der Uberschrift mit iPhone- Text, der natiirlich unschén aussieht. Um
das zu verhindern, muss auf jeder Seite folgender Code erganzt werden:

if (Device.RuntimePlatform == Device.iOS)
this.Master.Padding = new Thickness(@, 30, 0, 0);

Dies kann im Konstruktor nach den ganzen Definitionen stehen:

.Detail = pt2;
.IsPresented = true;
if (Device.RuntimePlatform == Device.iOS)
‘ .Master.Padding = new Thickness(®, 30, @, 9);
}

Ergebnis: (bei Android und UWP dann natirlich unverandert): Rechts die Detail- Seite Gberlappt
immer noch.

iPhone 8 iOS 12.1

-] (0

Carrier = 4:29 PM

MasterDetailPage

Reuter

Diese Zeile muss dann auf allen Seiten ergdnzt werden.
Mit einem echten Iphone ergibt sich eine weitere Schwierigkeit. Apple ist sehr restriktiv, was das
Verbreiten von Apps angeht. Nur mit einer komplizierten , Bereitstellungsmethode” ist ein

Runterladen auf das echte iPhone moglich. Zunachst muss es an den Mac per USB angeschlossen
werden. Dann sieht man, dass mein Iphone hinzugekommen ist.

Seite 13 Datei : Kurs 4 Xamarin Erganzungen 2020.docx



Ergdanzungen Xamarin final WS 2020/21

Team  Extras  Architektur Test  Analysieren  Fenster  Hilfe

e * AppBayFinal2018V2.i0S = P Joerg'siPhone * | BV _ O
-. P Joerg's iPhone -
v Joerg's iPhone 2 Page1
iPad (5th generation) i0S 12.1
View. Iten iPad (6th generation) iO5 12.1
View.Iten iPad Air 2105 12.1
st iPad Air i0S 12.1
Title = " iPad Pro (10.5-inch) iOS 12.1
MAEhREAY  ipad Pro (11-inch) i0S 12.1

Aber nach Start gibt es dann eine Fehlermeldung, da das Authentifizieren noch nicht gelungen ist.
In einer Anleitung fand ich folgende Prozedur:

Extras—>Optionen—>Xamarin—>Aplle-Accounts:

Optionen ? X

Optionen durchsuchen (Strg+E) P y Visual Studio verwendet fastlane zur sicheren

Verarbeitung Ihrer Authentifizierungsdetails und zu

deren Vermittlung an das Apple Developer-Portal. Wir |fastlane i
konnen fastlane im Hintergrund einrichten, damit Sie

sich anmelden kénnen.

b F# Tools -~
b Live Unit Testing
P NuGet-Paket-Manager
b Plattformubergreifend
b SQL Server-Tools Apple-1Ds
b Test
Textvorlagen
Web
P Web Forms-Designer
P Webleistungstest-Tools
P Windows Forms-Designer
4 Xamarin
Android Ul Designer
Android-Einstellungen
Apple Accounts
Forms Previewer
i0S-Einstellungen PRt
Sonstige v :

-

Dort gibt es noch keinen Eintrag. Jetzt muss man entweder einen kostenlosen besorgen oder einen
kostenpflichtigen (995 / anno), den man dort eintragt. Da wir auch den Weg lber eine Apple- Store-
Verbreitung ausprobieren wollen, haben wir den kostenpflichtigen Account:

Nun erst ,fastlane” installieren, das den Vorgang automatisieren soll:

g Visual Studio verwendet fastlane zur sicheren
Verarbeitung lhrer Authentifizierungsdetails und zu

deren Vermittlung an das Apple Developer-Portal. Wir |fastlane installieren

kénnen fastlane im Hintergrund einrichten, damit Sie
sich anmelden kénnen.

Ne

Danach:
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Optionen X

Optionen durchsuchen (Strg+E P

b Leistungstools ~

Apple-IDs

b Abhangigkeitsiberprifung Joerg Bayerlein
b Containertools

b Datenbanktools

b F# Tools

b Live Unit Testing

P NuGet-Paket-Manager

b Plattformabergreifend

b SQL Server-Tools

b Test

b Textvorlagen

b Web

b Web Forms-Designer

P Webleistungstest-Tools

b Windows Forms-Designer

Hinzuﬁ]gen] \ Entfernen

Joerg Bayerlein

4 Xamarin
Android Ul Designer Apple-ID: testmail@joergbayerlein.de
Android-Einstellungen
Apple Accounts v Name Rolle

OK Abbrechen

Ein erneuter Versuch scheiterte da mein Iphone 6 nicht auf ios 13 upgedated werden kann. Ich kann
allerdings mit einem iPad testen, das auf i0S13 lduft und damit lief es dann auch nach Nov.2019.

Xamarin Essentials

Seit 2018 gibt es Xamarin Essentials. Dies ist eine Ergdnzung zu den bisherigen Funktionen, die es
erheblich erleichtern, plattformspezifische Funktionen zu erreichen.

Naheres findet man hinter diesem Link:

https://docs.microsoft.com/de-de/xamarin/essentials/ Die Liste dort zeigt alle zurzeit (Dez 2020) 42
verfligbaren Moglichkeiten:
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e Beschleunigungsmesser: Abrufen von Geratedaten zur Beschleunigung im dreidimensionalen Raum
® App-Aktionen: Abrufen und Festlegen von Tastenkombinationen fiir die Anwendung

e App-Informationen: Informationen zur Anwendung

e App-Design: Erkennen des aktuellen Designs, das fir die Anwendung angefordert wurde.

e Barometer: Uberwachung des Barometers auf Druckveranderungen

e Akku: Einfache Erkennung von Akkustand, -quelle und -status

e Zwischenablage: Schnelles und einfaches Festlegen oder Lesen von Text in der Zwischenablage

e Farbkonverter: Hilfsmethoden fiir System.Drawing.Color

Kompass: Uberwachungskompass fiir Anderungen

Konnektivitat: Uberpriifung des Konnektivitatsstatus und Erkennung von Anderungen

Kontakte: Abrufen von Informationen Gber einen Kontakt auf dem Gerat

Erkennen einer Schittelbewegung: Erkennung von Schiitteln des Gerats

Informationen zur Geratanzeige: Informationen zur Metrik und Ausrichtung des Geratebildschirms
Geréateinformationen: Schneller Uberblick Gber das Geréat

E-Mail: Einfaches Versenden von E-Mails

Dateiauswahl: Erméglichen der Auswahl von Dateien vom Gerat durch den Benutzer
Dateisystem-Hilfsprogramme: Einfaches Speichern von Dateien in App-Daten

Taschenlampe: Aktivieren/Deaktivieren der Taschenlampe

Geocodierung: Geocodierung und umgekehrte Geocodierung von Adressen und Koordinaten
Geolocation: Abrufen des GPS-Standorts des Gerats

Gyroskop: Nachverfolgung der Drehung um die drei Hauptachsen des Gerats

Haptisches Feedback: Steuern der Haptik fir Klicken und langes Driicken

Startprogramm: Anwendungen kdnnen durch das System einen URI 6ffnen

Magnetometer: Erkennung der Ausrichtung des Geréts, relativ zum Erdmagnetfeld

MainThread: Ausfiihrung von Code im Hauptthread der Anwendung

Karten: Offnen der Kartenanwendung fiir einen bestimmten Standort

Medienauswahl: Erméglichen der Auswahl oder Aufnahme von Fotos und Videos durch den Benutzer
e Browser &ffnen: Schnelles Offnen des Browsers fiir eine bestimmte Website

e Ausrichtungssensor: Abrufen der Gerateausrichtung im dreidimensionalen Raum

e Berechtigungen: Uberprifen und Anfordern von Berechtigungen von Benutzern

e Wahlhilfe: Offnen der Wahlhilfe

o pPlattformerweiterungen: Hilfsmethoden zum Konvertieren der Parameter ,Rect”, ,Size” und ,Point”
e Einstellungen: Schnelles Hinzufligen persistenter Einstellungen

e Screenshot: Aufnehmen des aktuellen Bildschirms der Anwendung

e Sicherer Speicher: Sichere Speicherung von Daten

e Freigabe: Senden von Text und Links zu Websites an andere Apps

e SMS: Erstellen von SMS zum Versenden

® Text-to-Speech: Sprechen von Text auf dem Gerat

e Einheitenkonverter: Hilfsmethoden zum Konvertieren von Einheiten

® Versionsnachverfolgung: Nachverfolgung der Anwendungs- Buildnummerversion
e Vibration: Vibration des Gerats
® Web Authenticator: Starten der Webauthentifizierungsflows und Lauschen auf Rackruf

Es sind zwei Bachelorarbeiten dazu im SS2019 fertiggestellt worden. Da gab es allerding erst 32
Eintragungen. Eine der BA war mit Schwerpunkt Android von Herrn Qin Lu (mit blauem Master, iOS
geht nicht) und eine mit Schwerpunkt iOS von Herrn Wang. Beide Projekt -Sourcen findet man im
Verzeichnis Kurs 4. Ich hab sie in 2020 noch nicht getestet.

Screens der beiden Emulatoren des Wang - Projektes:
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Essentials Demo

Feature List

Accelerometer
App Information
Barometer

Battery

Color Converters
Clipboard
Compass
Connectivity
Detect Shake
Device Display Information
Device Information
Email

File System Helpers

iPhone 8 i0S 13.2

g

Carrier ¥ 12:17 PM

Essentials Demo

Feature List

Accelerometer
App Information
Barometer
Battery

Color Converters
Clipboard
Compass
Connectivity

Detect Shake

AC

Fastest

Device Display Information

Device Information
Email

File System Helpers

Fingereingabemodus: Flaches Driicken

Damit kann man einige Funktionen testen.

Qin Lu- Projekt:

11:21 & 0 & &

Feature List
V19.11.25.11.21.05

Accelerometer
App Information
Barometer
Battery

Color Converters
Clipboard
Compass
Connectivity

Detect Shake

Device Display Information
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Email

File System Helpers

EssentialsDemo.UWP

Feature List
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Accelerometer

Pevice Display Information

Accelerometer
Start
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Z: 000G
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=

Pevice Information
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iPhone 8i0S 13.2

O & B[ 9 &

-eature List
V19.11.25.12.31.29

Accelerometer

App Information Fastest

Barometer
Battery

Color Converters
Clipboard

Compass

Connectivity

R A ——

TR )

2 (][N

Detect Shake

Device Display Information

=

Device Information
Email

File System Helpers
Flashlight

Fingereingabemodus: Flaches Driicken

Auf iOS ist der Hintergrund nicht blau.

Man spiele diese Funktionen dann halt mal durch.
App Icons

Hier sind zwei Links, einer auf meine Seite:

https://www.xamarinexpert.it/app-icon-generator-for-android-and-ios/

or

http://www.joergbayerlein.de/?page id=446

Erster Link bietet Programm zur Erzeugung von allen Icons in Android und 10S an, die UWP fehlen.

Auf meiner Seite biete ich ein Resizer- Programm an (Original von Github), mit dem man alle in 2019
notwendigen Icons aller drei Platformen erzeugen kann. Dort ist auch ein Dokument von mir
erhaltlich (in Englisch), dass die Arbeit mit den Icons beschreibt. Dieses ist aber auch auf Deutsch im
Kurs zu finden im Ordner ,Icon- Erzeugung fiir Apps“ in Datei App-Icons V2.pdf.

Neues und Zukunft von Xamarin Forms

Es gibt einige neue Views und Steuerelemente seit FormsGallery 2019:

Expander
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/expander
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The following screenshots show an Expander in its collapsed and expanded states, with red boxes

indicating the header and the content:

2:34
235 ¢ &

< Back Basic Expander demo

<  Basic Expander demo

Baboon Header

Baboon

Content
Collapsed Expanded

MediaElement
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/mediaelement

ST L
Preview
N

<= Download the sample

MediaElement is a view for playing video and audio. Media that's supported by the underlying

platform can be played from the following sources:

® The web, using a URI (HTTP or HTTPS).
® A resource embedded in the platform application, using the ms-appx:/// URI scheme.

e Files that come from the app's local and temporary data folders, using the ms-appdata:/// URI

scheme.
® The device's library.

Map

https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/map/

RadioButton
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/radiobutton

O Elephant O Elephant
& i (® Monkey

iOS Android

SwipeView
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/swipeview
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<= Download the sample

The swipeview is a container control that wraps around an item of content, and provides context

menu items that are revealed by a swipe gesture:

Context menu items.

Baboon
Atrca & Ave

* ] Capuctt

Favorite  Delete P

. | Eue Monkey

Central and East Africa

ToolBarltem
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/toolbaritem

45 © *i0

o

€ Xaml Toolbarlte.. € vexrmem i

Secondary item

Animationen mit Easing Function
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/animation/easing

Consuming an Easing Function

The animation extension methods in the ViewExtensions class allow an easing fu
specified as the final method parameter, as demonstrated in the following code
c#
await image.TranslateTo(©, 200, 2000, Easing.Bounceln);
await image.ScaleTo(2, 2000, Easing.CubicIn);
await image.RotateTo(360, 2000, Easing.SinInOut);

await image.ScaleTo(1l, 2000, Easing.CubicOut);
await image.TranslateTo(@, -200, 2000, Easing.BounceOut);

Grafics with SkiaSharp

https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/graphics/skiasharp/
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Use SkiaSharp for 2D graphics in your Xamarin.Forms applications

SkiaSharp is a 2D graphics system for .NET and C# powered by the open-source Skia graphics
engine that is used extensively in Google products. You can use SkiaSharp in your Xamarin.Forms

applications to draw 2D vector graphics, bitmaps, and text.

Dort ist ein 41-Minuten Tutorial von Petzold verfiigbar.

Splash screen
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/splashscreen

Zukunft

Aufsatz von Heise online von 5/ 2020 :

https://www.heise.de/developer/meldung/Build-2020-Aus-Xamarin-Forms-wird-MAUI-
4724947 .html

Xamarin Forms soll in .NET 6.0 integriert werden.

Plattformen : Windows, Android, iOS, MacOS von Microsoft,

Tizen von Samsung, Linux von der Community

Aus dem Namen Xamarin Forms wird dann ".NET Multi-Platform App UI" (.NET MAUI)

Sieht also momentan gut aus.

Prof. Dr. Bayerlein

Dez. 2020
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