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Finale App mit MasterDetail und alles drin 
In Moodle ist eine Zip-Datei „AppBayFinal 2019V4.zip“ zu finden, die alle Source, das komplette 
Projekt, jedoch ohne obj und bin-Ordner enthält.   

Diese Datei enthält ein eigenes Icon, die Masterseite ist in der Gestaltung etwas variabler (Mit 
Template mit Schrift und Hintergrundfarbe frei wählbar) hat einen Back- Button bei Android und ios. 
Mal ansehen und ausprobieren. Eine ausführlichere Dokumentation können Sie auf meiner privaten 
Homepage finden: http://www.joergbayerlein.de/?page_id=359  

Android Emulator: 
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Mein Sony: 

     

iOS- Emulator: 
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Mein iPhone 6: 

        

iPad 6: (auch da bleibt der Master immer sichtbar, immer full screen) 
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UWP: 

 

UWP auf Raspberry Pi: 
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Hintergrund der Detailseiten ist schwarz, wohl neuer Default- Wert des WIN IOT. 

 

Im Gegensatz zum UWP auf Win10 verschwindet die Seite Master nun. Deshalb musste ich auf jeder 
Seite einen Rücksprung einbauen, weil die Back- Taste bei UWP ja auf unsichtbar geschaltet wird. Ich 
habe noch keine Möglichkeit gefunden, abzufragen ob Anwendung auf UWP WIN10 oder UWP WIN 
IOT läuft. Wird in Device nicht angeboten. Wenn man auf den Titel tapped, dann wird die 
Masterseite nun wieder angezeigt.  

MacOS: 
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Was auffällt: In Simple Gestures ist die vertikale Mausbewegung genau anders herum. Aber man 
kann Device.macOS abfragen und das korrigieren. Auch im Mac bleibt Masterseite dauernd an. 
Größe aber dynamisch.   

Rasp mit Win IoT 
Hat man das Betriebssystem Win IoT (Internet of Things) auf dem Raspberry installiert, so lassen sich 
die UWP- Apps unverändert abspielen. Wenn der Rasp mit einem Touch screen verbunden ist, so ist 
der Betrieb sofort auch mit touch möglich.  

Unsere Wahl des Displays mit Auflösung 1024 * 600 Pixel (ca. 84 €): 

https://www.waveshare.com/wiki/10.1inch_HDMI_LCD_(H)_(with_case) 

Die Installation wird im Netz ausführlich beschrieben, so dass ich hier nicht näher darauf eingehen 
will. Es liegt auch von Herrn Stuhr ein pdf mit Screenshot vor (Inbetriebnahme Raspberry Pi mit 
Windows10 IOT ES.pdf). Die Displayauflösung wird nicht in Win IoT angeboten, so dass hier die 
Einstellung beschrieben wird, falls nicht schon geschehen:  



Ergänzungen Xamarin final WS 2020/21 

Seite 7 Datei : Kurs 4 Xamarin Ergänzungen 2020.docx 
 

Am Arbeitsplatz PC den Raspi als zusätzliches Laufwerk anmelden:  \\<IP-Nummer>\c$ mit neuen 
Anmeldeinformationen. Dann kann man dort auf das Dateisystem zugreifen. Dies geht aber auch, 
wenn man die SD- Card per Leser an seinem Desktop anschließt. Dort die Datei   

\EFIESP\config.txt suchen und öffnen:  

In der letzten Zeile " hdmi_cvt 1024 600 60 6 0 0 0 # Add custom aa x bb resolution (group 2 mode 
87) " in die entsprechend neue Auflösung (hier gelb) ändern und abspeichern.  

Beim Start muss das Display an sein bevor der Raspi gebootet wird. Sonst startet Raspi mit 640 * 480 
und das sieht doof aus. 

Startet man direkt die in der Vorlesung besprochene FormsGalleryBay, und wählt im Studio den ARM 
– Prozessor mit RemoteComputer, so wird dieses App in Raspi gleich gestartet.  

   

Beim ersten Mal muss bei Remotecomputer die IP- Nummer des Raspi eingegeben oder gewählt 
werden, dann merkt Studio sich dieses.  

Es gibt bei FormsGalleryBay aber eine Schwierigkeit: Wenn man eine der Beispielseiten gewählt hat, 
dann gibt es kein Zurück mehr auf die Navigationsseite, da es keine Zurücktaste gibt. Diese müsste 
zunächst im Programm noch ergänzt werden. Deswegen besser AppBayFinal2019 installieren. Dort 
ist es mit der MasterDetail- Navigation einfacher, da dort das Display so aufgeteilt ist, dass links die 
Masterseite und rechts die gewählte Detailseite gleichzeitig angezeigt werden.  

Nützlich in diesem Zusammenhang ist das Microsoft Toolprogramm Win iot Dashboard. Damit lässt 
sich die Funktion des Raspberry gut fernsteuern. Screen: 

 

 

Dependency Service 
Werden jetzt Funktionen benutzt, die nur in einzelnen Platformen zur Verfügung stehen oder 
unterschiedliche API haben (z.B. Maps, Geolocation etc), dann gibt es mit DependencyService eine 
Möglichkeit, diese von dem UI- Projekt anzusprechen.  

Grundlegendes Problem dabei ist: Das UI -Projekt wird als erstes kompiliert und als DLL den anderen 
drei Platformprojekten zur Verfügung gestellt.  Von UWP z.B. werden dann die einzelnen 
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Programmteile wie z.B. Button_Click- Events einfach verfügbar. Das UWP – Projekt weiß ja, welche 
Stellen in der UI- DLL angesprungen werden müssen.  

Umgekehrt ist es aber ohne Weiteres nicht möglich, dass Programmteile aus dem UI- Projekt auf 
UWP- Funktionen zugreifen können, da beim UI- Kompilieren die anderen Projekte ja noch nicht 
existieren.  

Dazu muss ein Interface für diese „Rückwärtssprünge“ definiert werden. Dies soll am Beispiel von 
I2C- Bus ähnlichen– Befehlen gezeigt werden, die im Raspi im UWP- Projekt ausgeführt werden. Die 
Klassen für I2C gibt es natürlich nur im UWP- Projekt, nicht dagegen für Android und IOS. 

Also kann die I2C- Schnittstelle nur im UWP- Projekt angesprochen werden. Bedient werden soll sie 
aber im UI. Das kann z.B. eine Taste sein, die aus einen Spannungswert schreibt und einen neuen 
Wert (z.B. von ADC gemessen) mit read zurückgibt. Dann muss das UI-Projekt auf die Schnittstelle 
des DA- Wandlers zugreifen können. Das geht dann so: 

Im UI- Projekt wird ein Interface parallel zur Klasse der Seite definiert: 

  public interface IReadWrite 
    { 
        void write(int i); 
        int read(); 
    } 

 

In i steht eine Nummer, die zum UWP Projekt geschrieben wird, mit Read kann man eine Nummer 
aus dem UWP-Projekt lesen: 

In einer Click- function eines Buttons  z.B.: 

            var Frei = DependencyService.Get<IReadWrite>(); 
            Frei.write(1234); 
            int a = Frei.read(); 
            lab.Text = a.ToString(); 

 

Im UWP – Projekt: 

Dort z.B. in der schon vorhandenen MainPage.Xaml.cs: 

Direkt nach den Using- Anweisungen außerhalb des Namespace muss stehen: 

[assembly: Xamarin.Forms.Dependency(typeof(TestRaspiI2c.UWP.ReadWrite))] 

Wobei der gelb markierte Text natürlich der Projektname des UWP-Projektes sein muss. 

Dann parallel zur Klasse der Seite, also direkt im Namespace :  

public class ReadWrite:IReadWrite 
    { 
        int x = 0; 
        public void write(int a) 
        { 
            x = a * a; 
        } 
 
        public int read() 
        { 
            return x; 
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        } 
    } 

Zusammengefasst sieht der Code dann per Screenshot so aus: Zunächst das UI- Projekt: 

 

 

Dann im UWP- Projekt: 



Ergänzungen Xamarin final WS 2020/21 

Seite 10 Datei : Kurs 4 Xamarin Ergänzungen 2020.docx 
 

 

Soll das UI auch auf Android oder iOS laufen (was natürlich bei I2C- Interface sinnlos ist), dann 
müssen dort ebensolche Interface bereitgestellt werden. Die können dann Android- oder iOS 
spezifische API aufrufen.  

Z.B. in Android in MainActivity.cs : 

[assembly: Xamarin.Forms.Dependency(typeof(TestRaspiI2c.Droid.ReadWrite))] 

 

   public class ReadWrite : IReadWrite 
    { 
        int x = 0; 
        public void write(int a) 
        { 
            x = a * 2; 
        } 
 
        public int read() 
        { 
            return x; 
        } 
    } 

  

Macht man in Android nichts, so wird zwar kompiliert, bei Klick auf Taste gibt es Abbruch. In iOS das 
Gleiche in Main.cs. 

Ein ausführliches Beispiel einer Anwendung dieser Methode findet man in der Bachelorarbeit von 
Herrn Gu Qiwen, siehe http://www.joergbayerlein.de/?page_id=432 Dort wird eine App vorgestellt, 
in der ein Raspberry eine AD- I2C- Karte ansteuert und die Daten in einer anderen App angezeigt und 
verändert werden können.   

Iphone, Ipad 
Man benötigt einen Mac mit installiertem Xcode und Visual Studio for Mac, beide immer auf dem 
neusten Stand. Dann muss er im gleichen Netzwerk vom Entwicklungs-PC, auf dem das Cross- Projekt 
läuft, angemeldet sein und über die IP erreichbar sein. Wir haben einen Mac Mini angeschafft, der 
für diese Zwecke vollkommen ausreicht.  

Wählt man das iOS- Projekt an, so wird zunächst eine Verbindung zu diesem MAC gesucht, um diesen 
zu „pairen“. Am besten gebe man direkt die IP- Nummer des MAC an:  
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Das Symbol Zeigt eine geglückte Verbindung an. Wenn es Versionskonflikte gibt, werden 
automatisch die entsprechenden Packages von Visual Studio geladen. Wenn allerding das 
Betriebssystem auf dem MAC sowie XCODE nicht aktuell sind, muss man auf dem MAC aktualisieren 
über den Apple- Store, weshalb dann natürlich ein Apple- Account notwendig ist. 

Dieses Fenster bekommt man direkt mit der Taste 

  

Nach Anwahl des ios Projektes kann man dann aus einer Vielzahl von Iphone – Emulatoren wählen, 
z.B. iPhone 8 iOS 13.1, die dann zu meiner Verblüffung auf dem PC und nicht auf dem MAC laufen. 
Man benötigt praktisch beim MAC dann keine weiteren Aktionen und man kann den Bildschirm 
ausmachen. Es gibt auch dort keine angezeigten Aktionen. Er darf bloß nicht in den Ruhemodus 
schalten, dann geht nichts mehr.  

Angebot an Simulatoren bis 15.11.2019:  Ab 15.11.2019 mit iOS 13 nur Iphone ab 8 
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Unser Projekt sieht dann z.B. so aus:  
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Wichtig bei jedem neuen Projekt: in info.plist muss eine gültige Referenz auf die Bundle-ID stehen. 
Im Labor heißt die statt .company. nun .bay. 

 

Man erkennt eine Überlappung der Überschrift mit iPhone- Text, der natürlich unschön aussieht. Um 
das zu verhindern, muss auf jeder Seite folgender Code ergänzt werden: 

            if (Device.RuntimePlatform == Device.iOS) 
                this.Master.Padding = new Thickness(0, 30, 0, 0); 

Dies kann im Konstruktor nach den ganzen Definitionen stehen: 

 

Ergebnis: (bei Android und UWP dann natürlich unverändert): Rechts die Detail- Seite überlappt 
immer noch.  

 

Diese Zeile muss dann auf allen Seiten ergänzt werden. 

Mit einem echten Iphone ergibt sich eine weitere Schwierigkeit. Apple ist sehr restriktiv, was das 
Verbreiten von Apps angeht. Nur mit einer komplizierten „Bereitstellungsmethode“ ist ein 
Runterladen auf das echte iPhone möglich. Zunächst muss es an den Mac per USB angeschlossen 
werden. Dann sieht man, dass mein Iphone hinzugekommen ist.  
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Aber nach Start gibt es dann eine Fehlermeldung, da das Authentifizieren noch nicht gelungen ist.  

In einer Anleitung fand ich folgende Prozedur:  

ExtrasOptionenXamarinAplle-Accounts: 

 

Dort gibt es noch keinen Eintrag. Jetzt muss man entweder einen kostenlosen besorgen oder einen 
kostenpflichtigen (99$ / anno), den man dort einträgt. Da wir auch den Weg über eine Apple- Store- 
Verbreitung  ausprobieren wollen, haben wir den kostenpflichtigen Account: 

Nun erst „fastlane“ installieren, das den Vorgang automatisieren soll: 

 

Danach: 
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Ein erneuter Versuch scheiterte da mein Iphone 6 nicht auf ios 13 upgedated werden kann. Ich kann 
allerdings mit einem iPad testen, das auf iOS13 läuft und damit lief es dann auch nach Nov.2019.  

Xamarin Essentials 
Seit 2018 gibt es Xamarin Essentials. Dies ist eine Ergänzung zu den bisherigen Funktionen, die es 
erheblich erleichtern, plattformspezifische Funktionen zu erreichen.  

Näheres findet man hinter diesem Link: 

https://docs.microsoft.com/de-de/xamarin/essentials/ Die Liste dort zeigt alle zurzeit (Dez 2020) 42 
verfügbaren Möglichkeiten: 
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Es sind zwei Bachelorarbeiten dazu im SS2019 fertiggestellt worden. Da gab es allerding erst 32 
Eintragungen. Eine der BA war mit Schwerpunkt Android von Herrn Qin Lu (mit blauem Master, iOS 
geht nicht) und eine mit Schwerpunkt iOS von Herrn Wang. Beide Projekt -Sourcen findet man im 
Verzeichnis Kurs 4. Ich hab sie in 2020 noch nicht getestet. 

Screens der beiden Emulatoren des Wang - Projektes: 



Ergänzungen Xamarin final WS 2020/21 

Seite 17 Datei : Kurs 4 Xamarin Ergänzungen 2020.docx 
 

    

Damit kann man einige Funktionen testen. 

Qin Lu- Projekt: 
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Auf iOS ist der Hintergrund nicht blau. 

Man spiele diese Funktionen dann halt mal durch.  

App Icons 
Hier sind zwei Links, einer auf meine Seite: 

https://www.xamarinexpert.it/app-icon-generator-for-android-and-ios/  

or  

http://www.joergbayerlein.de/?page_id=446 

Erster Link bietet Programm zur Erzeugung von allen Icons in Android und IOS an, die UWP fehlen.  

Auf meiner Seite biete ich ein Resizer- Programm an (Original von Github), mit dem man alle in 2019 
notwendigen Icons aller drei Platformen erzeugen kann. Dort ist auch ein Dokument von mir 
erhältlich (in Englisch), dass die Arbeit mit den Icons beschreibt. Dieses ist aber auch auf Deutsch im 
Kurs zu finden im Ordner „Icon- Erzeugung für Apps“ in Datei App-Icons V2.pdf. 

 

Neues und Zukunft von Xamarin Forms 
Es gibt einige neue Views und Steuerelemente seit FormsGallery 2019: 

Expander 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/expander 
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MediaElement 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/mediaelement 

 

Map 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/map/ 

RadioButton 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/radiobutton 

 

SwipeView 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/swipeview 
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ToolBarItem 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/toolbaritem 

 

Animationen mit Easing Function 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/animation/easing 

 

Grafics with SkiaSharp 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/graphics/skiasharp/ 
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Dort ist ein 41-Minuten Tutorial von Petzold verfügbar. 

Splash screen 
https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/xamarin-forms/user-interface/splashscreen 

Zukunft 
Aufsatz von Heise online von 5 / 2020 : 

https://www.heise.de/developer/meldung/Build-2020-Aus-Xamarin-Forms-wird-MAUI-
4724947.html 

Xamarin Forms soll in .NET 6.0 integriert werden.  

Plattformen : Windows, Android, iOS, MacOS von Microsoft,  

Tizen von Samsung, Linux von der Community 

Aus dem Namen Xamarin Forms wird dann ".NET Multi-Platform App UI" (.NET MAUI) 

Sieht also momentan gut aus. 

 

Prof. Dr. Bayerlein 

Dez.  2020 

 

 

 


